
Zabawy z kodowaniem 
Dlaczego warto proponować je przedszkolakom? 

Nauka kodowania rozwija wiele cennych umiejętnoś ci, kto re śą waz ne w codziennym z yciu ale 

mogą ro wniez  zawaz yc  na przyśzłoś ci zawodowej obecnych dzieci. Najwaz niejśze korzyś ci jakie 

płyną z wprowadzania kodowania wś ro d przedśzkolako w to: 

Rozwijanie logicznego myślenia. Kodowanie wiąz e śię  analizą śytuacji i rozwiązaniem 

problemu. Dzieci uczą śię, z e częśto muśzą podzielic  problem na mniejśze częś ci i  rozwiązywac  

go krok po kroku. Fakt ten wpływa ro wniez  na umiejętnoś c  planowania śwoich działan . Jeśt to 

zadaniowe podejś cie do śtawianych problemo w. 

Rozwijanie kreatywności. Tworzenie właśnych zabaw i gier z kodowaniem śprzyja wyraz aniu 

śwoich indywidualnych pomyśło w i daje poczucie radoś ci, a takz e śatyśfakcji z właśnych 

wytworo w. W ten śpośo b budowana jeśt motywacja w dziecku do podejmowania kolejnych 

wyzwan . 

Umiejętność współpracy. Wśpo lna zabawa z kodowaniem, rozumienie i prześtrzeganie zaśad 

gier np. karcianych i planśzowych, wpływa na efektywną komunikację, a takz e uczy dzieci 

wśpo lnego, zgodnego działania. 

Rozwijanie wytrwałości. Niekto re zabawy z kodowaniem prowadzą do ro z nych rozwiązan , 

takz e tych błędnych. Uczy to cierpliwoś ci w dąz eniu do celu oraz radzenia śobie w trudnych 

śytuacjach. 

Umiejętność myślenia krytycznego. Podczaś nauki kodowania dzieci śzukają ro z nych 

moz liwoś ci rozwiązania problemu i wybierają tą najbardziej optymalną. Uczą śię obiektywnej 

oceny śwojej pracy- śzukają najlepśzego rozwiązania wś ro d moz liwych. 

Wprowadzenie dziecka w ś wiat kodowania moz e odbywac  śię zaro wno w przedśzkolu jak 

i w domu. Mo wiąc o tak małym dziecku, waz ne jeśt, aby zaznajamiac  je z mechanizmami 

rozwiązywania problemo w bez uz ycia urządzen  mobilnych. Stawiane zadania i problemy, 

powinny kśztałtowac  w dziecku wyz ej wymienione umiejętnoś ci i powinny byc  dośtośowane do 

jego wieku. Jeśt to moz liwe dzięki zabawom naśtawionym na ruch i działanie. Korzyśtanie przez 

przedśzkolaka z komputera czy śmartfonu pozbawia go innych potrzeb rozwojowych waz nych w 

tym wieku. To my doroś li jeśteś my odpowiedzialni za naśze dzieci i dlatego zabawy z kodowaniem 

powinniś my organizowac  bardzo rozwaz nie, bez naraz ania dziecka na niepotrzebne bodz ce 

i zagroz enia ze śtrony technologii cyfrowej. 

Poniz ej propozycje zabaw i działan , kto re zawierają elementy kodowania: 

- gry planśzowe- np. Chin czyk 

-  gry karciane- np. Doble, Robot Turtleś 

- śudoku 

- warcaby, śzachy 

- gra w śtatki 

- tworzenie dro g na kratownicy wg kodu 

- układanie kodu np. z klocko w Lego Duplo do odwzorowania 



- zakodowane malowanki- kolorowanie wg kodu 

- ryśowanie według inśtrukcji śłownej 

- poruśzanie śię według inśtrukcji, np. taniec wg śymboli wizualnych 

- wyśtukiwanie rytmo w wg kodu 

- tworzenie rytmo w matematycznych 

- układanie za pomocą np. koloro w ( lub innych śymboli) naśtępśtwa czaśu: dzien - noc, dni 

tygodnia, mieśiące 
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