Zabawy z kodowaniem

Dlaczego warto proponowac¢ je przedszkolakom?

Nauka kodowania rozwija wiele cennych umiejetnosci, ktére sg wazne w codziennym zyciu ale
moga réwniez zawazy¢ na przysztosci zawodowej obecnych dzieci. Najwazniejsze korzysci jakie
ptyna z wprowadzania kodowania wsréd przedszkolakdw to:

Rozwijanie logicznego myslenia. Kodowanie wigze sie analiza sytuacji i rozwigzaniem
problemu. Dzieci uczg sie, Ze czesto muszg podzieli¢ problem na mniejsze cze$cii rozwigzywac
go krok po kroku. Fakt ten wpltywa réwniez na umiejetno$¢ planowania swoich dziatan. Jest to
zadaniowe podejscie do stawianych problemow.

Rozwijanie kreatywnos$ci. Tworzenie wtasnych zabaw i gier z kodowaniem sprzyja wyrazaniu
swoich indywidualnych pomystéw i daje poczucie radosci, a takze satysfakcji z wtasnych
wytworéw. W ten sposéb budowana jest motywacja w dziecku do podejmowania kolejnych
wyzwan.

Umiejetno$¢ wspotpracy. Wspolna zabawa z kodowaniem, rozumienie i przestrzeganie zasad
gier np. karcianych i planszowych, wptywa na efektywng komunikacje, a takze uczy dzieci
wspdlnego, zgodnego dziatania.

Rozwijanie wytrwatosci. Niektére zabawy z kodowaniem prowadza do réznych rozwiazan,
takze tych btednych. Uczy to cierpliwo$ci w dazeniu do celu oraz radzenia sobie w trudnych
sytuacjach.

Umiejetno$¢ myslenia krytycznego. Podczas nauki kodowania dzieci szukaja réznych
mozliwosci rozwigzania problemu i wybierajg tg najbardziej optymalna. Ucza sie obiektywnej
oceny swojej pracy- szukajg najlepszego rozwigzania w$réd mozliwych.

Wprowadzenie dziecka w $wiat kodowania moze odbywacé sie zaréwno w przedszkolu jak
iwdomu. Méwigc o tak malym dziecku, wazne jest, aby zaznajamia¢ je z mechanizmami
rozwigzywania problemoéw bez uzycia urzadzen mobilnych. Stawiane zadania i problemy,
powinny ksztattowa¢ w dziecku wyzej wymienione umiejetnosci i powinny by¢ dostosowane do
jego wieku. Jest to mozliwe dzieki zabawom nastawionym na ruch i dziatanie. Korzystanie przez
przedszkolaka z komputera czy smartfonu pozbawia go innych potrzeb rozwojowych waznych w
tym wieku. To my dorosli jesteSmy odpowiedzialni za nasze dzieci i dlatego zabawy z kodowaniem
powinni$my organizowa¢ bardzo rozwaznie, bez narazania dziecka na niepotrzebne bodzce
i zagrozenia ze strony technologii cyfrowe;.

Ponizej propozycje zabaw i dziatan, ktore zawierajg elementy kodowania:
- gry planszowe- np. Chinczyk

- gry karciane- np. Doble, Robot Turtles

- sudoku

- warcaby, szachy

- gra w statki

- tworzenie dréog na kratownicy wg kodu

- uktadanie kodu np. z klockéw Lego Duplo do odwzorowania



- zakodowane malowanki- kolorowanie wg kodu

- rysowanie wedtug instrukcji stownej

- poruszanie sie wedtug instrukcji, np. taniec wg symboli wizualnych
- wystukiwanie rytmow wg kodu

- tworzenie rytméw matematycznych

- uktadanie za pomoca np. koloréw ( lub innych symboli) nastepstwa czasu: dzien- noc, dni
tygodnia, miesigce
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